
Digital Transformation Technology (Digitech) | e-ISSN: 2807-9000 
Volume 5, Number 1, Maret 2025 

https://doi.org/10.47709/digitech.v5i1.6766 

 

 

 531 

Rancan$g Bangun Sistem Informasi Penj$ualan Berbas$is Web untuk 

Pemasaran pada Pizza Chitha  
 
1Shintya Habibatul Fitria, 2*Fahri Hamdani, 3Yuliadi, 4M. Julkarnain 
1,2,3,4Universitas Teknologi Sumbawa, Indonesia 
1shintyafitria04@gmail.com, 2*fahri.hamdani@uts.ac.id, 3yuliadi@uts.ac.id, 4m.julkarnain@uts.ac.id 

 

 
Histori Artikel: 

Diajukan: 04 Agustus 2025  

Disetujui: 15 Agustus 2025 

Dipublikasi: 17 Agustus 2025 

Abs$trak 

Dala$m e$ra dig$ital s$aat in$i, pe$manfaatan tek$no$logi inform$asi men$jadi sang$at 

pent$ing da$lam m$enunjang keg$iatan bis$nis, term$asuk bagi Usaha Mikro Kecil 

dan Menengah (UMKM). Pizza Chitha, sebuah UMKM di bidang kul$iner yang 

berlokasi di Sumbawa Besar, ma$sih menggunakan me$tode manua$l dala$m 

pr$oses pemasaran dan penj$ualan, yang mengakib$atkan kete$rbatasan efisi$ensi 

dan ri$siko kesalahan pencatatan. Pene$litian ini bertu$juan untuk me$ranca$ng dan 

memb$angun s$istem info$rmasi penj$ualan berba$sis $web yang dapat di$gunakan 

seb$agai media pem$asaran serta mempermudah proses transaksi di Pizza Chitha. 

Metode peng$emba$ngan yang digun$akan ada$lah mode$l Waterfall, yang 

menc$akup tahapan analis$is kebut$uhan, desai$n sist$em, imple$ment$asi, pengujia$n, 

dan pem$eliharaan. Sist$em dirancang mengg$unakan baha$s$a pemrograman PH$P 

dengan fram$ewo$rk Laravel, serta mengg$unakan My$SQL sebagai b$asis da$ta. 

Hasil d$ari pene$li$tian ini adalah siste$m informa$si penjua$lan berbasis web y$ang 

memiliki fitur manajemen produk, trans$$aksi, pengelo$laan st$ok, ulasan 

pelanggan, dan laporan penjualan. Sistem ini dihar$apkan dapat meni$ngkatkan 

kine$rja bis$nis, mem$perluas jangkauan pemasaran, serta memberikan 

kemudahan bagi pelan$ggan dala$m melak$ukan pem$esanan tan$pa harus datang 

langs$ung ke lokasi. 
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PENDAHULUAN 
 Dala$m e$ra globa$lisasi saa $t ini, ko$mputer merupak $an sa$rana utam$a siste$m in $formasi yang telah 

mempe$rcepat kem$ajuan siste $m infor$masi dan transfor$masi di$gital di selu$ruh du$nia. Perk$embangan tekno$logi 

inform$asi telah mema $inkan pe$ran penting dalam mening $katkan efisi$ensi, efektifi $tas, dan d$aya saing organi$sasi di 

berbag$ai sekto$r, teru$tama dala $m bi$dang bi$snis. Tekno$logi berb$asis w$eb dan i$nternet kini m$enjadi kebutuha$n 

penting dalam kehidupan s $ehari-hari, memun$gkinkan pekerj$aan yang ma$sih dilakukan secara manu $al dan kuran$g 

efisi$en untuk dia $lihkan ke sist $em yang lebih mo $dern (Ardh$ani et al., 2023). Pizza Chitha, sebuah Usa $ha Mikro 

Kecil dan Menengah (UM $KM) di bid$ang kuline$r, masih me $nggunakan sist $em info $rmasi yang seder$hana dalam 

pros$es pem$asaran dan pen $jualan. Pemi$lik kedai, Ibu Lina Budiarti, meny $atakan bahwa siste $m manu $al yang 

diguna$kan saat ini dapat meningk $atkan ris$iko keke$liruan dalam proses pencatata $n, seperti kesa $lahan perhitu$ngan 

har$ga dan kek$urangan sto $k baha$n baku$. Sis$tem m $anual ini juga men$imbulkan berbagai m $asalah dalam 

pengarsi$pan, pema$saran, dan la $poran hasil penjua$lan. 

 Penel$itian yang dila$kukan oleh Yudi Mul$yanto, Fahri Hamdani, dan Hasmawati (2020) dengan judul 

"Ranca$ng Ba$ngun Sist$em Infor $masi Penju $alan pada To$ko OM$G Ber $basis W$eb di Kecamatan Empang Kabupaten 

Sumbawa" dan p$enelitian yang dilakuka$n oleh Ri$rin Ayu Ardila dan Magdalena A. Ineke (2023) dengan ju $dul 

"Si$stem Info $rmasi Pen $jualan Roti Mutiara B $akery Ber $basis Web $site (S$tudi Kas$us: Pab $rik Rot$i Keca$matan 

Jambu)". Penelit $ian tersebut sama $– sama me$rancang sist $em inform $asi penju $alan berbas$is we$b untuk 

mening$kat$kan efi$siens$i dan efek $tifitas proses pen $jualan. Pen $elitian lain dil$akukan oleh Rizki Susilo Ranadhan, 

Apriade Voutama, dan Hannie (2023) mel $akukan pen$elitian dengan judul "Ra $ncang Ban $gun Siste$m Inf$ormasi 

Penjualan Hybrid Berbasis Website (Studi Kasus: Toko Rizki Plastik)". Penelitian ini mengembangkan sistem 

info$rmasi pen $jualan hybrid berbas $is webs$ite untuk menin$gkatkan pela$yanan pe$njualan dan me $ngelola stok$ di Toko 

Rizki Plastik. 

 Tuj$uan dari p$enelitian ini adalah m $erancang dan m$embangun siste $m info $rmasi penj$ualan ber$basis web 

untuk pema$saran pada Pizza Chitha. Sistem ini dihar $apkan dapat meningka$tkan pelayanan penj $ualan dengan 

memp$ercepat tra$nsaksi, memastikan akurasi perhitu $ngan, mengelola stok lebih baik, memudahkan penerapan 

prom$osi, dan men$ingkatkan pen $galaman pelangga$n. Deng$an adanya sist$em infor$masi ini, pela$nggan juga d$apat 

memper$oleh inf$ormasi produk dan mela $kukan pemesa $nan tanpa harus mengu $njungi kedai secara la$ngsung, 

sehingga memb$erikan kenya$manan lebih bagi pelangga$n saat ber$belanja. 
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STUDI LITERATUR 
Sis$tem Inf $ormasi 

 Siste$m info$rmasi terdiri dari berb$agai ko$mponen tekn$ologi inform$asi yang berkolab$orasi untuk mengha$silkan 

in$formasi, memu$ngkinkan terbentu$knya saluran komun$ikasi dalam seb$uah organ$isasi atau kelom$pok (Kartika sari, 

Dian Sri Agu$stina, 2022). 

Pe$nju$alan 

 Pen$ju$alan merupa$kan suatu pros$es yang ber$tujuan untuk men$t$ransfer baran$g atau ja$$sa kepada pe$langgan 

dengan maksud memaksim$alkan keu$ntungan dari tansa$ksi tersebut. Kegi$atan penjua$lan menc$akup pencaria$n 

pem$beli, pen$garuh pe$mbeli, hingg$a pera$turan sy$arat pem$bayaran. Tu$juan utam$a dari usah$a ini adalah unt$uk 

me$ningkatkan nila$i p$asar dan meng$hasilkan pen$dapatan. Pr$oses ini me$ncakup lang$kah – lang$kah seperti 

mengid$entifikasi klie$n, men$awarkan produk atau jasa, menegos$iasi$kan ha$rga atau ketentu$an, mengin$formasikan 

tra$nsaksi, dan mengir$imkan produk$ atau jas$a kepada pela$nggan (Ramadhan et al., 2023).  

W$eb 

 Situ$s w$eb adalah se$kumpulan halama$n yang digu$nakan untuk mena$mpilkan be$rbagai info$rmasi, terma$suk tek$s, 

gam$bar, ani$masi dan s$uara. Hala$man – hala$man ini dapat ber$sifat stat$is atau dinam$is, mem$bantu jari$ngan yang 

sal$ing terh$ubung. Um$umnya, sit$us w$eb dis$impan di se$rver w$eb dan dapat di aks$es melal$ui inte$rnet. Secara si$ngkat, 

situs $web terd$iri dari kumpulan f$older dan f$ile yang mencakup berbagai perintah fitur, seperti fungsi tampi$lan, 

pemro$sesan penyim$pan$an d$ata, dan men$amp$ilkan data (Su$silo & Erm$atita, 2022). 

Metodeetodet Wate$rfall 

 Metodeeto wa $terfall adalah mo$del kla$sik yang meng$ikuti urutan$ tert$entu dalam pera$ncangan peran$gkat l$unak. 

Met$ode  ini menc$erminkan pe$ndekatan sistema$tis dan beru$rutan ($step by$ ste$p) dalam pengemba$ngan soft$ware. 

Pro$ses dimulai dengan spe$s$ifikasi kebu$tuhan peng$guna, kemudi$an dilanjut$kan melal$ui tahapa$n pere$ncanaan, 

termasuk pem$odelan, kontruksi sist$em, hingga peny$erahan sistem kepada penggu$na dan memeberikan duku$ngan 

untuk per$angkat l$unak yang dihasil$kan (Kurniaw$an et al., 2021). $ 

L$aravel$ 

 L$arave$l me$rupakan frame$$work pe$r$ke$mbangan w$e$b be$rb$asis MCV$ yang ditul$is dalam PH$P. Tuju$annya adalah 

untuk me$ningkatkan kualitas pe$ran$gkat lun$ak dengan men$ekan biaya pe$ngembangan awal dan biaya 

pe$me$liha$raan, se$rta me$ningkatkan pe$ngalaman pe$ngguna. De$ngan de$mikian, Lar$avel me$mungkinkan pe$mbuat$an 

apli$kasi yang e$kspre$sif, je$las, dan te$pat waktu (Firma$nsyah et al., 2022).   

PHP 

 PH$P (Hype$rtext Pre $proce $ssor) adalah bahasa pe$mrograman be$rbasis we$b, te$rmasuk dalam ba$hasa be$rbasis 

se$rve$r yang dike$nal se$bagai S$ide$ Se$rve$r Language$. Ole$h kare$na itu, bahasa prog$ram ini me$merlukan serve$r we$b 

agar dapat be$rfungsi. Tanpa ada$nya se$rver we$b, PH$P tidak dapat be$rfungsi (Firma$nsyah et al., 2022). 

MyS$QL 

 MySQL merupakan peran$gkat ope$n-s$ource yang dapat d$iakses oleh banyak orang dan di$gunakan untuk 

membuat data$base, SQ$L sendiri mer$upakan singkatan dari Stru $$ctured Que $r$y Lan $gu$age (Rahayu et al., 2023). 

Bla $ck B$ox Testi$ng 

 Pe$ngujian bl$ack b$ox te$sting adalah me$tode yang fok$us pada pe$ngamatan hasil$ dari inp$ut dan ou$tput pe$rangkat 

lunak. Tu$juan dari pe$ngujian ini adalah untuk me$nge$valuasi ke$gunaan dan fungsionalisme$ pe$rangkat lu$nak, se$rta 

untuk me$ngide$ntifikasi fungsi siste$m yang tidak se$suai, ke$salahan tampil$an, ke$salahan dalam stru$ktur data, dan 

pe$rilaku$ siste$m yang ti$dak diing$inkan (Sus$ilo & Ermatita, 2022).  

 

METODE 
 Dal$a$m peranc$a$ngan dan pem$$buat$an si$s$te$m in$for$m$asi penjua$lan ini, digun$akan m$odel wate$rfall seb$agai 

pendekatan dan pengembanga$n pe$ran$gkat lunak. Model wa $terfall ada$lah model kl$asik yang mengikuti urutan 

tertentu dalam pera$ncangan perang$kat lun$ak. Metode ini mencerminkan pende$k$atan siste$matis dan beru$rutan (step 

by ste$p) dalam pengem$$bangan softw$are. Pros$es dimulai deng$an s$pesifika$si kebu$tuhan peng$guna, kemu$$$dian 

dilanjutkan melalui tah$apan perencanaan, termasuk pemodelan, kontru$ksi sistem, hin$gga penyerahan sistem 

kepad$a pe$ng$guna dan me$mberikan dukun$gan untu$k per$angkat lunak yang dihasil$kan (Kurni$awan et al., 2021).  
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Gambar 1 Metode Waterfall 

 

Metod$e wat$erfall adalah me$tode pengemban$gan yang digu$nakan dalam pen$e$lit$ian “Rancang Ban$gun Siste$m 

Infor$masi Penj$ualan Be$rbasis Web untuk Pemasaran pada Pizza Chitha”. Ada $pun tahapan – taha$pan yang termasuk 

ke dalam me$tode waterfall se$b $agai berikut. 

1. Anal$isis Kebut$uhan 

Pada taha $p ini, penulis mengumpu $lkan dan menganalisis ke $bu$tuhan penggu $n$a, serta menyusun dokumen 

ke$butuhan yang menjel $askan fungsi dan fit $ur sistem. 

2. Desain Sistem 

Setelah analisis, ta$hap  ini meliputi peranc$angan arsite$ktur, antarmuka pengguna, dan spesifik $asi teknis yang 

ak $an menjadi acu$an untuk pengembangan. 

3. Implementasi 

Pada taha$p ini, pengem$bang melak $ukan peng$k$odean berdasark $an des$ain yang telah dibuat, menulis kode, dan 

mengintegrasikan ko $mponen sistem. 

4. Pengujian (Test$ing) 

Sistem $diuji untuk m $em $astikan sem $ua fungsi berjalan sesuai ke$butuhan, termasuk uji u $nit dan uji sistem 

secara keseluruhan. 

5. Pem $eliharaan 

Pemeliharaan dilakukan untuk memper $baiki b$ug dan melak $ukan pemb$aruan agar sistem tetap berfungsi 

dengan ba$ik dalam jangka panjang. 

HASIL 
Use Case Dia $gram 

 Sete$$lah menganal$isis siste$m ya $ng ada dan mem$ahami kebu$tuh$an, lang$kah selan $jut$nya adalah mengu$bah 

anali$sis perancan$gan sistem menj$adi u $se cas$e diagr$am. Hal ini bertuju$an untuk me$mbe$rikan gamb$aran me$$ngenai 

sist$$$$em serta akt$or yang te$rlibat.   

 

Gambar 2 Use Case 

Defin$isi A$ktor 

Ber$ikut ini m$erupakan de$finisi akto$r yang ter$libat pada siste$m yang dibu$at. 

https://doi.org/10.47709/digitech.v5i1.6766
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Defi$nisi U$se Cas$e 

Berikut ini merupa$$kan t$abel defi$nisi u$se c$ase sistem$ yang dibuat sebe$lumnya. 

 

Tabel 1 Definisi Aktor 

 

Tabel 2 Definisi Use Case 

 
Clas$s Diag $ram 

 
    Gambar 3 Class Diagram 

 
Tabel 3 Definisi Tabel Database 

 
Nama Tabel 

Dat$abase 

Des$kripsi 

Us$ers Meru$pakan tabe$l be$risi da$ta p$engguna, seperti em$ail, usern $ame dan passw$ord 

Prod$uk Merupakan tabel yang men$yimpan kat$egori prod$uk, nama pr$oduk, harg$a pro$duk dan 

keter$angan prod$uk 

Ba$han bak$u Merupak$an ta$bel yang b$erisi dat$a sto$k bahan, na$ma b$ahan dan kete$rangan ba$han b$aku 

Katego $ri pr$oduk Merupakan ta$bel yang me$nyimpan jenis$ pr$oduk, nama ba$han, stok$ pr$oduk dan 

ketera$ngan prod$uk 

Transak$si Merup$akan ta$bel yang be$risi tota$l har$ga, $bukti pem$bayaran, st$atus pesana$n dan nam$a 

produ$k 

Ula$san/rat$ing Meru$pakan ta$bel yang ber$isi hasil $ulasan dari pelan$ggan 

Aktor Deskripsi 

Ad $min Me$ngelola da$ta p$elanggan, data produk pesa$nan, transa$ksi dan lap$oran 

Pela$nggan Melaku$kan pemes$anan, tr$ansaksi dan mem$berikan ula$san/rat$ing 

U$se C$ase Des$kripsi 

Lo $gin Pro$s$es aute$ntikasi yang dilak$ukan pengg$una untuk$ mengaks$es siste$m 

Log$out Prose$s ke$luar dari sis$tem untuk menga$khiri ses$i pengg$una 

Menge$lola data $ 

prod$uk 

Pros$es pen$gelolaan d$ata pro$duk, seperti pen$geditan atau penghap$usan  data pro$duk 

oleh adm$in 

Meng$elola sto $k 

ba$han b$aku 

Prose$s pen$gelolaan sto$k ba$han ba$ku, seperti penamba$han, penged$itan dan peng$hapusan 

data$ st$ok oleh ad$min 

Men $gelola 

trans$aksi 

Proses$ pe$ngelolaan dat$a tran$saksi, seperti peng$editan stat$us pemba$yaran pelang$gan 

atau pengh$apusan da$ta trans$aksi oleh ad$min 

Men $gelola pes$anan Pros$es peng$elolaan data pesan$an pela$nggan oleh a$dmin 

Mem $beri 

ulas$an/ra$ting 

Pro$ses pembe$rian ulas$an dan r$ating pes$anan oleh pelan$ggan 
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PEMBAHASAN 
 

Hala$m$an Lo$gin$ 

Hala$m$an log$in adalah halam$a$n yang dig$un$akan untuk mengonf$irmasi pengguna sebe$lu$m men$gakses 

sist$em. Pen$ggu$na dim$in$ta untuk mema$sukkan user$$name dan pas$sword untuk da$pa$t ma$suk ke d$alam sistem 

ters$eb$ut. 

Gambar 4 Halaman Login 

Halam$an Dash$$board Admi $n 

 Halam$an dashbo$$ard admin adalah hal$aman utama untuk adm$in yang ditam$pilka$n saat berhasil log$in, 

halam$an tersebut men$ampilkan lapor$an tran$saksi tia$p bula$nnya dan mena$mpilkan kat$egori pro$duk yang t$erjual. 

 

          Gambar 5 Halaman Dashboard Admin 

Hala$man Tran$saksi 

 Hal$a$man riway$at tr$ansaksi admin adalah halaman yang me$nampil$kan riwa$yat tran$sa$ksi pelangga$n. Ad$min 

d$apat mem$p$erba$rui stat$us pesanan apa$bila pelang$gan telah me$ngonfi$rmasi pemba$yaran.  

 

 

Gambar 6 Halaman Transaksi 

Gambar 4 Halaman Utama 
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Digital Transformation Technology (Digitech) | e-ISSN: 2807-9000 
Volume 5, Number 1, Maret 2025 

https://doi.org/10.47709/digitech.v5i1.6766 

 

 

 536 

Hala$man Daftar Pro $duk 

Hala$man daftar produ$k adalah hal$aman yang digu$nakan untuk melihat daftar pr$$oduk. Adm$i$n dapat 

melak$uk$an penam$b$a$han atau pen$$g$editan data pro$duk pada hal$a$man te$rs$ebut. 

      Gambar 7 Halaman Daftar Produk 

 

Halam$an Pesa $nan 

Halam$an pesa$nan merupakan hala$m$an yang digunakan pela$ng$gan untuk melaku$k$an p$esanan. Ha$laman 

tersebut menampil$kan keteran$gan produk$, sto$k p$roduk, harga, juml$ah pe$sanan serta b$ukti pembay$aran. 

Gambar 8 Halaman Pesanan 

 

 Dar$i pro$ses analis$is, d$esain dan penge$mbangan pada bagian sebelu$mnya, pe$neliti melaku$kan pen$gujian 

guna mema$stikan ke$tepatan fun$gsional dari per$angkat lu$nak yang telah dike$mbangkan. 

Tabel 4 Pengujian Balck Box 

 

 

F$itur Hasil Peng$ujian Kesim$pu$lan 

Lo $gin Siste$m akan men$ampilkan halama$n dashb$oard Berh$asil 

Log$out Kel$uar dari siste$m dan kembali ke halam$an utam$a Berh$asil 

Menge$lola d $ata 

produ$k 

M$engedit dan mengh$apus pro$duk, kemud$ian sis$tem 

mena$mpilkan notif$ikasi sukses 

Berh$asil 

Men $gelola st$ok 

baha$n baku$ 

Meng$edit dan mengha$pus prod$uk, kemu$dian si$stem 

me$nampilkan noti$fikasi sukse$s 

Berh$asil 

Mengelol$a tran $saksi Men$gedit dan me$nghapus data tran$saksi, memperb$arui st$atus 

pembaya$ran, serta menampilk$an riway$at $transkasi pelang$gan 

Berh$asil 

$Ulasan/ratin $g Membe$rikan ulasa$n dan r$atin$g, siste$m akan m$enampilkan 

noti$fikasi suk$s$es 

Berh$asil 
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KESIMPULAN 

Berda$sarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa siste$m 

informasi dirancang untuk mempermudah pengelolaan dalam peny$impanan dan peng$olahan data, sehingga dapat 

meningkatkan kinerja bisnis. Dengan ada$nya database memprmudah pe$mbuatan siste$m ke$amanan y$ang 

menc$egah akses ke$         a$manan data pe$nting oleh pihak yang tidak berwenang. M$e$lalui sistem informasi penjualan 

be$rbasis web pada Pizza Chitha ini diharapkan  menjadi solusi terha$dap permasa$lahan yang telah dihadapi oleh 

Pizza Chitha seperti pengol$ahan data dan laporan penjualan pizza.  

 

REFERENSI 

Ardila, R. A., & Pake$reng, M. A. I. (2022). Sis$tem Info$rmasi Penju$alan Roti Muti$ara Bak$ery Berb $asis Web $site ( 

Studi Kasus$ : Pa$brik R $oti Kec . Jambu ). 9(4), 3383–3398. 

https://doi.org/https://doi.org/10.35957/jatisi.v9i4.2802 

Firman $syah, M. A., Ramsari, N., & Rachmanto, A. D. (2022). Ranc $ang Ban $gun Sist $em Infor$masi Penj$ualan Pada 

Toko Buku Kita Tasikmalaya Berb $asis Web $ Men $ggunakan Framew $ork Laravel 8. Jurnal Teknol$ogi 

Inform$asi Dan Komunikasi, 12(1). https://doi.org/10.56244/fiki.v12i1.498 

Ihramsyah, Yasin, V., & Johan. (2023). Pera$ncangan Aplika $si Si$stem In $formasi Penjua $lan Makan$an Cepat Saji 

Berbasis Web Studi Kasus Kedai Cheese.Box. Jurnal Widya, 4(1), 117–139. 

https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl 

Kartika sari, Dian Sri Agustina, F. K. A. (2022). JSIM: Jurna $l Sistem Infor$masi Mah $akarya. Peranc$angan Ui $/Ux 

Aplikasi Manajemen Penelitian Dan Pengabdian Kepada Masyarakat Menggunakan Aplikasi Figma, 05(2), 

1–7. 

Kurniawan, H., Apriliah, W., Kurnia, I., & Firmansyah, D. (2021). Penerapan Metode Waterfall Dalam 

Perancan$gan Sistem Informasi Peng $gajian Pada Smk Bina Karya Karawang. Jurnal Interkom: Jurnal 

Publikasi Ilmiah Bidang Teknologi Info $rmasi Dan Ko $munikasi, 14(4), 13–23. 

https://doi.org/10.35969/interkom.v14i4.78 

Mulyanto, Y., Hamdani, F., & Hasmawati. (2020). Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Omg 

Berbasis Web Di Kecamatan Empang Kabupaten Sumbawa. Jurnal Informatika, Teknologi Dan Sains, 2(1), 

69–77. https://doi.org/10.51401/jinteks.v2i1.560 

No, V., Ardhani, R., & Abdul, M. (2023). Jurnal JUTIE ( Jurnal Teknologi Sistem Informasi dan Ekonomi ) 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan di Toko Matchmaker Berbasis Web. 1(1), 39–50. 

https://jurnal.pptq-annaafi.org/index.php/jutie/article/view/18 

Permana, A. Y., & Romadlon, P. (2020$). Peranca$ngan Sistem Informasi Penju $alan Peru$mahan Menggunakan 

Met$ode SD$LC PT. Mandiri Land Prosperous Berbasis Mobile. SIGMA-Jurnal Teknologi Pelita Bangsa, 10 

No. 2, 153–167. 

Rahayu, W. I., Mutiara Bintang, J., & Pramana, D. A. (2023). Implementasi Framework Laravel Pada 

Perancangan Aplikasi Sistem Pendaftaran Programming Course Roblox. Jurnal Teknik Informatika, 15(1), 

9568. 

Ramadhan, R. S., Voutama, A., & Hannie, H. (2023). Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Hybrid 

Berbasis Website (Studi Kasus Toko Rizki Plastik). JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika), 7(2), 

1227–1235. https://doi.org/10.36040/jati.v7i2.6669 

Silalahi, F. D. (2022). Manajemen Database MySQL (Structure Query Language) (M. C. Wibowo (ed.)). Yayasan 

Prima Agus Teknik. 

Siswanto, E. (2021). Belajar Laravel (I. A. Dianta, H. I. Huda, & Z. Mustofa (eds.)). Yayasan Prima Agus Teknik. 

Susilo, I. N., & Ermatita. (2022). Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web pada Usaha Mikro Kecil dan 

Menengah Wendys Cake. Seminar Nasional Mahasiswa Ilmu Komputer Dan Aplikasinya (SENAMIKA), 

80–91. https://conference.upnvj.ac.id/index.php/senamika/article/view/2127 

Triandini, E., & Sua $rdika, I. G. (2020). Ste$p by Step$ $De$sain P$royek Menggun$akan U$ML (P. Christian (ed.); 1st 

ed.). CV. ANDI OFFSET. 

Wicaksono, S. R. (2021). Bla$ck B $ox Tes$ting Teori dan S$tu $di Kas$us (1st ed.). CV. Seribu Bintang. 

$ 

 

https://doi.org/10.47709/digitech.v5i1.6766
https://doi.org/https:/doi.org/10.35957/jatisi.v9i4.2802
https://doi.org/10.56244/fiki.v12i1.498
https://jurnal.pptq-annaafi.org/index.php/jutie/article/view/18
https://doi.org/10.36040/jati.v7i2.6669

